Vel eitt kort

Fyrsti neemingur heldur kortum vio
spurningum og sigur: "’ Vel eitt kort”

Annar naemingur velur eitt kort
og lesur spurningin hart

Tridi naemingur svarar '7

spurninginum

Fjordi naamingur hjalpir, rosar
og skoytir uppi

Namingarnir skifta leiklut vio
klokkuni
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/ Naemingarnir gera kortini
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Tvisirklar

Helvtin av naamingunum ger ein
ring og venda andlitio uteftir

Hin helvtin ger ein ring rundanum,
so tey standa andlit til andlits

Laerarin spyr ella gevur uppgavu

Tvey og tvey skifta oro so leingi,
sum avtalaod er

Pgrini takka hver gdrum, og gll i uttara
ringi flyta seg tveir naeemingar til hggru

Endurtak fra punkti 2 vio nyggjum
spurningi ella uppgavu
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¥ Opnir spurningar skapa fortreytir fyri
godum samskifti




Tvey og tvey
vio tioarfreist

1 Laerarin spyr, og neemingar faa tio at hugsa

2 A greioir fra, B lurtar

3 Taid tidin er farin, viomerkir B

4 A og B skiftaum
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Namingarnir reika a golvinum

Laerarin sigur: ’Finn ein makkara”

Namingarnir fara saman
vio ti, sum er nastur

Laerarin sigur, hvgr uppgavan ,
er, og hvussu long hon er *

Makkararnir takka fyri og fara vidari

Endurtak fra 2. punkti
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Oroio um
boroiod

Laerarin gevur naamingunum uppgavu
vio fleiri mgguligum svarum

Namingarnir i toyminum svara
hvgr eftir annan




Lesileikur

A lesur fyrsta part av tekstinum hart

B endurgevur innihaldio

C ger yvirskriftir

D greidir fra ti, sum er sagt ella gitir,
hvat fer at henda

Namingarnir skifta leiklut vid klokkuni.
B lesur, C endurgevur o.s.fr.
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Git og skift

Dll reisast, reetta hondina upp og finna
ein makkara

A spyr e
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B svarar S

A studlar % \ \

A og B skiftaleiklut, so B spyr, og A svarar

A og B skifta um kort

Tey siga farvael, finna ein nyggjan makkara og
byrja umaftur
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Serfrgdinga-
putlispael

Laerarin bytir fyra uppgavur ut, so limirnir
i toyminum hava ymiskar uppgavur

Toymislimirnir hittast i serfredingatoymum vio
limum Gr gorum toymum, i0 hava somu uppgavu

| serfredingatoymunum samstarva limirnir um
at ogna saer vitan ella loysa uppgavur

Limirnir samstarva um at fyrireika '
framlggur um tilfario

@Il fara aftur til upprunatoymio, har
tey leggjaframi

Grundao a nyggja felags vitan arbeida
namingarnir vidari
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Ein fyri allar

Namingar i toyminum velja szer
nummur millum 1-4

Laerarin setur ein spurning og gevur
umhugsanartio

tryggja saer, at allir vita svario

Laerarin sigur eitt nummar. Ein naemingur
vid hesum nummarinum verour bidin um at
svara vegna sitt toymi. Neemingar fra hinum
toymunum vid sama nummari leggja afturat

3 Namingarnir kjakast, hjalpa hvgr gorum og

Hesin strukturur er vael egnadur
til endurtgkur




Minnislepar

Laerarin bytir Gt avist tal av lepum vid evhum

ella hugtgkum, id skulu endurtakast '/
Ms
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2 Toymislimirnir skriva forbokstavar sinar

aleparnar, teir kunnu greida fraum
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Leparnir vid forbokstavum hja gllum M
fyra toymislimum verda lagdir i 4
hetta duga vit-bunkan beinanvegin T

Ur lepunum, i0 eru eftir, velur fyrsti toymislimur
ein lepa vid evni, viokomandi ikki kennir

greida fraum evnio

Ta allir toymislimir hava skilt evnio, skriva
teir sidstu undir alepan, id verdur lagdur i
hetta duga vit-bunkan

Naesti toymislimur velur ein nyggjan lepa o.s.fr.
Hildio verour afram til gll evni eru avgreidd

5 Teir toymislimir, i0 hava skrivad undir,
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¥ Hesin strukturur er vael egnadur
/ til endurtgkur
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